
à partir de 5 ans
La Ferme de Wendelin
Du 23 Juillet au 6 Août 2021

Chasse au 
trésor

Départ : parvis de la mairie
Durée : environ 1h
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Chasse aux p’tites bébêtes !
Wendelin élève plein de p’tites bébêtes. Des p’tites, des grandes, 
des volantes, des rampantes.... des jaunes, des vertes, des rouges ! 
Bref, Wendelin aime toutes les p’tites bébêtes !!!
Seulement voilà, un jour, elles décident de se carapater pour aller 
voir si l’herbe est plus verte ou l’air est plus pur ailleurs. 

Bandit, le chien fidèle de Wendelin, décide de les suivre et dépose 
des indices partout dans le village pour nous aider à les retrouver. 

Indice 1 : le labyrinthe 
Aide Gaston, le papillon, à 
recomposer le nom de 
son ami, qui se trouve de 
l’autre côté du labyrinthe, 
en t’aidant des lettres sur 
le chemin.

Indice 2 : les mots mêlés
Bandit et Gaston ont retrouvé Margot, 
emmêlée dans un tas de mots. 
Aide-les à rayer les mots de la liste... 
Il n’en restera qu’un seul qui t’indiquera 
la direction à prendre.
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Indice 3 : le Pull d’été
Bandit, Gaston et 
Margot ont finalement 
retrouvé Gudule, qui 
tricotait un pull pour 
passer le temps. 

Mais maintenant qu’il 
n’a plus de fil et qu’il 
n’est plus seul, les voilà 
partis pour se faire une 
toile.

Trouve la bébête qui se 
cache à l’autre bout du 
fil et rejoins-la ?

Indice 4 : Où est Mireille ?
Voilà Bandit, Gaston, Margot et Gudule qui arrivent chez Daphné. 
Une fois le pull terminé, il ne reste plus qu’à trouver Mireille pour lui 
offrir cette petite merveille. Perdue dans ses fleurs, elle attendait ses 
sauveurs. Va vite la retrouver !



Indice 5 : le code des Bébêtes
En route vers des aventures nouvelles pour rejoindre Gisèle. 

Aide-toi du code ci-dessus pour déchiffrer l’endroit où tu dois te 
rendre et recopie-le !

Indice 6 : Charade 
Tu y es presque ! Dépêche-toi d’aller rejoindre tous nos héros dans la rue 
qui porte leur nom. Ils se sont donnés rendez-vous dans leur restaurant 
préféré ! Ils t’ont laissé une charade pour pouvoir les y retrouver... 

Bravo ! Tu y es arrivé... Note ci-dessous les mots collectés qui te 
permettront de récupérer ton cadeau au marché, le vendredi 27 août.
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Sur

BIEN LIRE AVANT DE COMMENCER LA CHASSE AU TRÉSOR !

Pour participer, tu auras besoin de ce livret ainsi que d’un stylo.

•	 SI TU ES PERDU, LES P’TITES BÉBÊTES COLLÉES SUR LES POTEAUX DU 
VILLAGE TE PERMETTRONT DE RETROUVER TON CHEMIN.

•	 N’OUBLIE PAS DE NOTER LES MOTS INSCRITS AU DOS DE CHAQUE 
BÉBÊTE RETROUVÉE DANS LES MASSIFS DE FLEURS. Ils te permettront 
de compléter la phrase pour remporter un petit cadeau. 

•	 ATTENTION !!! Cette fois-ci, les indices ne sont plus dans des 
coffres au trésor.

Quand tu auras réalisé toutes les épreuves et retrouvé toutes 
les p’tites bébêtes de Wendelin, viens avec ton journal 
d’aventure, le vendredi 27 août au marché de 15h30 à 19h00... 
pour récupérer ton cadeau. Une récompense te sera remise !


